i kace na zid ucionice. Prepricane varijante se obelezavaju slovima (a,
b...) i kace na suprotan zid. Paci prvo citaju prepric¢ane varijante i zatim
pokusavaju da ih povezu s originalnim tekstovima. Dok to rade, U beleze
ono $to misle da nedostaje ili 5to je neprecizno prepri¢ano. Na kraju se
diskutuje u grupama.

Upor. i 16.3: Paralelni tekstovi / generativno pisanje.

3. Dalji podsticaiji

42

Za prosirenje fonda re¢i mogu posluZiti i igre opisane gore pod br. 6
(ABC-price/ ABB-npuye).

grad zanimanje glagol Zivotinja pridev | bodovi
Beograd | bastovan biti bizon brz
Zagreb zubar zavrsiti zebra zelen
Sarajevo slikar - sova sretan

Isto vazi za klasi¢nu Igru geografije, u kojoj U moraju uz zadato pocetno
slovo napisati ime nekog grada, zemlje, reke itd. (Pravilo: svi dobija-

ju tabelu sa istim pojmovima (grad, zemlja itd.), neko u sebi izgovara
abecedu/azbuku, neko drugo dete vikne ,stop!” i zatim svi traZze zadate
pojmove koji pocinju slovom kod kog je prvo dete stalo.) Naravno, tabela
moze biti nesto izmenjena: umesto grada, zemlje itd., trazi se imenica,
glagol, pridev, osecanje itd.



