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Cilj

Napomene: 	

Vežba je osmišljena po modelu širom sveta poznate igre „Sajmon kaže“, 
ponekad pod drugim nazivima. 

Ime Ana može, naravno, biti zamenjeno nekim drugim imenom, tipičnim  
za konkretni jezik i kulturu. 

Tok:

•	 N daje jednostavan zadatak koji počinje rečima „Ana kaže“. Primeri: 
„Ana kaže: Hodajte tiho po učionici.“, „Ana kaže: Tapšite.“

•	 Učenici smeju da rade ono što se od njih traži isključivo ako rečenice 
počinju rečima „Ana kaže“. Ako N izgovori naredbu bez početka „Ana 
kaže“ (npr. „Dođite do mene!“), U treba da je ignorišu.

•	 Onaj ko prekrši pravilo (dakle, uradi ono što se traži rečenicom koja ne 
počinje rečima „Ana kaže“), mora neko vreme, ili neki broj rundi da 
pauzira. 

�� „Ana kaže: Savijte desno koleno.“ 

�� „Ana kaže: Popnite se na stolicu.“ 

�� „Ana kaže: Hodajte kao star čovek / kao stara žena / kao kralj / kao Indi-
janac koji se šunja / kao majmun.“ 

Varijante: 

•	 Umesto N, neki U izdaje naredbe. 

•	 Đaci treba da rade suprotno od onoga što Ana od njih traži. Kod „Ana 
kaže: Sedite“, oni, dakle, treba da ustanu.  

Ana kaže: 
Potapšite se po 

ramenu.

Uz ovu vežbu U treniraju pažljivo slušanje i razumevanje slušanjem, jer 
ono što čuju moraju brzo da obrade i upotrebe. Istovremeno, oni kroz 
igru uče da prate uputstva nastavnika i šire svoj receptivni fond reči.
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Predlozi;  
šta bi Ana mogla  
da kaže: 

5–10 min.1–6. razr.


