e N deli kartice s recima u vezi s nekom temom. On/ona otpocinje pric¢u
tako Sto izgovara recenicu u kojoj se pojavljuje re¢ zapisana na njegovu/
njenu karticu. Neko od U nastavlja pricu tako $to smislja re¢enicu u kojoj
se pojavljuje re¢ s njegove/njene kartice itd.

e Motivaciju je moguce pojacati snimanjem prica na, recimo, jedan CD ili
kao MP3-fajlove i stavljanjem snimaka na raspolaganje drugima.

26 Kvazirealne price, socijalne igre uloga

Za razliku od jednostavnih scenskih igara opisanih pod br. 8, ovde je rec o
preciznije strukturisanim predstavama sa detaljnim pravilima. Ova veZba
poboljsava sposobnost argumentacije, svesnu i strukturisanu upotrebu
Jjezika i neverbalnih sredstava (gestikulacije i mimike), kao i sposobnost

U da budu ubedljivi. U zavisnosti od teme, ove scenske igre pospesuju
razvoj govornih strategija, kao i Sirenje vokabulara u vezi sa konkretnom
temom.

e o

M m ¢ N govori o nekoj situaciji koja poseduje izvestan potencijal za konflikt,
diskusiju, ili jednostavno napetost. Primeri:

Materijal: , B a) dvoje U se u $koli svada, jer je jedan drugome slu¢ajno slomio olovku;
Eventualno nekoliko rekvizita.
b) u slobodno vreme dvoje dece ,,domacina” se podsmeva deci koja su
se doselila;

) na raspustu u zemlji porekla dvoje mladih, koji tamo Zive, ismevaju
treceg koji tamo provodi raspust;

d) kod kuce tokom vecere dete trazi nesto sto roditelji ni u kom slucaju
ne bi dozvolili (npr. psa, ili dozvolu da ide u disko).

e Diskusija u grupama ili s celim razredom o pitanju kako bi U reagovali u
datoj situaciji. Moguca pitanja i impulsi: Kako bi se ti ose¢ao/osecala u
toj situaciji? Kakve su ti misli isle glavom? Kako bi se konkretno ponasao/
ponasala? Koja realna reSenja postoje za tu situaciju?

¢ Eventualno razgovor o jezi¢kim sredstvima, vidi dole pod ,,Napomene”.

e Kratka diskusija o kriterijumima o kojima se mora voditi racuna prilikom
izvodenja pojedinacnih situacija (npr. plauzibilnost kraja; kvalitet jezika;
razumljivost itd). Kriterijumi treba da budu transparentni i poznati svim
U. O radu sa obrascima kriterijuma, koji se ovde mogu koristiti, upor.
pogl. 4c u Uvodu.

e Ucenike podeliti u grupe (ili oni sami obrazuju grupe). Dati im 10-15
min. vremena da pripreme svoju predstavu. Sama predstava treba da
traje najduze 5-8 minuta.

e Grupe igraju svoje predstave. Nakon svake prezentacije (ili, ako nema
mnogo grupa, na kraju) U daju povratne informacije vodedi se kriteri-
jumima.
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Varijante:

e Umesto pricom, veZzbu je moguce poceti slikom na kojoj je predstavljena
neka uzbudljiva, napeta situacija.

e Pocetne situacije mogu, naravno, odabrati i predstaviti i sami daci.

Napomene:

¢ U zavisnosti od teme, moze biti poZeljno da se nakon diskusije o sadrzaju
porazgovara i o jezi¢kim sredstvima koja su koris¢ena u maloj predstavi.
Re¢ moze biti o vokabularu specificnom za neku temu, ili o opstijim go-
vornim sredstvima koja su korisna prilikom argumentovanja. Upor. pogl.
2c u Uvodu.

¢ Pravila o igranju scena koja govore o reSavanju konflikata u velikoj meri
podsti¢u socijalne kompetencije; upor. i u priru¢niku , Interkulturalne
kompetencije” br. 1.5, 2.6, 4.7,5.2,5.5,5.7i6.7.

27 Fiktivhe

Materijal:
Eventualno rekviziti.
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igre, dramatizacija tekstova

Dramatizacija scena iz nekog teksta potpora je razumevanju teksta,
doprinosi opustenijem Citanju sekvenci i Siri leksicki i sintakticki repertoar
kod U. Tako dramatizacija delova tekstova u dopunskoj nastavi maternjeg
jezika predstavija znacajan medijum upravo u pogledu ucenja pismenog i
standardnog jezika. O daljim cilievima upor. br. 8, 26 i 28.

Tok:

¢ Kao polaziste sluzi neki tekst, odnosno prica koja se moze dobro drama-
tizovati, a koju ¢e procitati ili sami U, ili ¢e je N procitati ili ispricati. Moze
se, naravno, koristiti i slikovnica.

¢ Nakon jedne odgovarajuce scene (u kojoj se po mogucstvu pojavljuje vise
likova), ili posebno napetog i zanimljivog momenta u prici, N prekida ci-
tanje (svoje, ili daka koji ¢ita). N dacima daje zadatak da upravo procita-
nu scenu odigraju u malim grupama, ili da zajedno smisle nastavak price
i da ga insceniraju.

e Formulisu se jasni zadaci: priprema traje 5-10 min., igranje scena mak-
simalno 5 min. Istovremeno se definisu kriterijumi kojima ce se voditi
zavrsno vrednovanje (vidi gore br. 26; bilo bi dobro, takode, napraviti
obrazac za kriterijume u kojem ce i jezicki aspekti biti uzeti u obzir).

e N deli U u grupe, ili ih U samostalno obrazuju. Oni imaju 5-10 min. da
pripreme svoje scene. Scene traju maksimalno 5 minuta.

¢ Grupe igraju svoje scene. Nakon svake pojedinacne prezentacije (ili, ako
grupa nema mnogo, posle svih prezentacija) U daju feedback koji se
orijentise prema kriterijumima.

Varijante:

e U zavisnosti od teksta, svaka grupa moze od N dobiti po jednu scenu iz
price. Zatim se scene igraju jedna za drugom, tako da se dobija jedan
povezani pozorisni komad.

e Za fiktivnu igru, odnosno dramatizaciju tekstova mogu posluziti i lutke za
prste, ili igre senki uz pomo¢ projektora.



