Aciklamalar:

Kaltdrlerarasi kitapliklar ve cok dilli okul kitapliklari icin bkz. Giris Bélim
4d. Okulda cok dilli bir kitaplik olusturma, ana dil egitimi 6gretmenleri ile
orgln egitimde gorev alan sinif 6gretmenlerinin bir arada gerceklestirme-
si icin optimal bir ortak projedir; bkz. Giris, Alt Baslik 4c

Elbette dgrencilerin cok dilli ya da kilturlerarasi bir kitaplid bilfiil ziyaret
edebilmeleri, orada kendi dillerinde yayinlar bulabilmeleri, ideal ¢c6zim-
ddr. Ama bunun mumkdn olmadigi yerlerde, sirf kitaplik yok diye kitaplk
ziyaretinden vazgecmek olmaz. Ozellikle distk egitimli ailelerin cocuklar
icin kitapliklar yepyeni ve zengin bir diinyaya acilan kapidir. Ayrica bir
kitaplikta daima basvuru kitaplari da bulunur ve bunlar ana dil egitimi
icin de degerlidir.

Kitaplik ziyareti dncesinde, 6rgin egitim 6gretmenlerine sorarak 6gren-
cilerin kitapliktan yararlanma konusunda neler bildigi, ek olarak hangi
konulari islemek gerektigi 6grenilmelidir.

Ziyaret oncesinde kitaplik yonetimi ile irtibata gecmek ve ziyareti bildir-
mek 6nemlidir. Boylece dgrencilerin kendi dillerindeki kitaplar énceden
hazir edilir, hatta belki disaridan bile getirtilebilir. Onemli bir baska husus
ise, kitap 6dUng alma sartlarini bastan 6grenmektir. Pek cok kitaplik,
ogrencilere para almadan kitap 6dung verir.

Ogrencilerin hepsinin bir kitap ¢ding almasi saglanmalidir. Odiing aldik-
lari kitabi sinifta arkadaslarina kisaca tanitabilmeleri icin derste zaman
ayirmak gerekir.

5 Kitaplarla Domino Oyunu

1.-9. Siniflar
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Materyal:

Mimkin oldugunca cok
sayida ve cesitli kitap, resimli
kitap, dergi, vb.

Kitaplarla da domino oynamak mimkdnddr. Béylece égrencilere mevcut
kitaplar (mesela Kitaplikta bulunanlar) alisiimamis bir yoldan tanitilir ya da
gocuklar yepyeni Kitaplarla (evden getirilen) tanisirlar.

Sarec:

Kitaplar, her 6grenciye (ya da ikiser-tcer 6grenciden olusan gruplara)

Uc ila dort kitap dlisecek sekilde dagitilir. Dagitim sirasinda 6grencilerin
yasl g6z énidne alinmali, henliz baslangic asamasinda bulunan &grenciler
6zel olarak desteklenmelidir. Herkese kitaplari tanimalari icin sadece bes
dakika verilir. Bu sUre icinde kitabin kapagina dikkatlice bakarlar, cekette-
ki metni okurlar ve kitabi karistirirlar. Kitaplarda belki resimler vardir, belki
bir fihrist vardir, kitap bolimlere ayriimistir ya da yazarin kisa bir portresi-
ne vb. yer verilmistir. Bu asamada hedef, 6grencilerin kitaplarin ¢zellikle-
rini tanimasidir, zira oyun sirasinda bu 6zellikleri kullanacaklardir.

Bu noktaya gelindiginde 6gretmen ortaya bir ilk kitap koyar ve belirle-
nen ozelliklerini kullanarak kitabi betimler. Ornegin sunlari diyebilir: “Bu
bir fotograf kitabi, renkli, konusu ise memleketimizde doga”. Buna,
geleneksel domino oyununda oldugu gibi, uygun bir “tas” eklenir, yani
benzer bir ya da birden fazla 6zellik tasiyan ikinci bir kitap (bkz. asagidaki
satirlar) birincinin yanina yerlestirilir. Bir kitap eklemek isteyen, o kitabin
nicin oraya ait oldugunu aciklamak zorundadir. Secimini her iki kitapta
da ayni olan ¢zelligi gostererek gerekcelendirmelidir; kriterin uygun olup
olmadigina grup karar verir. Basit &zelliklere de izin vardir (6rnegin her
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iki kitabin da cilt rengi mavi, her ikisinde de yazar kadin, her ikisinin de
bashgr “..." ile basliyor ... gibi). Bunlarin 6tesinde daha karmasik, belki
icerige iliskin 6zelliklere kadar gidilebilir (6rnegin: bu kitap da bir polisi-
ye, burada da kahramanlar kardes, her iki kitapta da hikaye Turkiye'de
geciyor ... gibi).

e Oyun, buttn kitaplar dominoda yerini alana kadar strebilir ya da istenirse
10-15 dakika sonra bitirilir. Oyunun hemen ardindan: “Ortaya konan
kitaplardan en cok hangisini okumak isterdin?” konulu kisa bir sohbet
yapilabilir.

Kurbaga

Prens

6 Baslangi¢c Cumleleri

2.-6. Siniflar

AR R

Materyal:

Farkl kitap ve dergilerden olusan bir
secki (6gretmen hazirlayacaktir)

A-3 boyutunda dosya kagitlari
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Bu uygulamayla égrenciler farkli kitap ve metinleri (makale vb gibi) tanir,
varsayimlar olusturur, bitin metni okumak icin iclerinde bir istek duyar.
Hatta hoglarina giden bir baslangi¢ ciimlesinden ¢ikarak belki kendileri
bile bir hikaye yazarlar.

Surec:

¢ Sinifi Bilgilendirme: Cogu yazar igin kitabin ya da metnin baslangi¢ cim-
lesi belirleyici nem tasir. Okurlar icin de cogunlukla éyledir! Biz simdi
bu kitaplarda ve dergilerde (yani 6gretmen tarafindan hazirlanmis olan
seckide) bu tdr ciimleleri arayacak ve bunlarla ilgili bilmeceler soracagiz.

¢ Ogrenciler, kitap ve dergilerde 6zellikle hoslarina giden baslangic ctim-
leleri ararlar. Kiictk 6grencilere 6gretmen ya da daha buydk bir 6grenci
yardim eder. Ogrenciler bulduklari ciimleleri okunakli bir bicimde bir A-3
dosya kagidina yazarlar. Bunu izleyen calismalar gruplar halinde ya da
sinifta beraberce yapilabilir

a) Ogrenciler ciimleleri okur ve belli bir cimlenin hangi kitaptan ya da
dergiden ¢ikmis olabilecegini tahmine calisir.

b) Ogrenciler, o climleyle baslayan hikayenin ne tir bir hikaye olabile-
cegine dair varsayimlar gelistirir. Ayni sekilde metnin tlrtiind de tahmine
cahsirlar (polisiye, masal, gazete makalesi, gercekci hikaye, 6gretici kitap,
kullanma talimati vb. gibi)



