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iki kitabin da cilt rengi mavi, her ikisinde de yazar kadin, her ikisinin de
bashg “..." ile basliyor ... gibi). Bunlarin 6tesinde daha karmasik, belki
icerige iliskin 6zelliklere kadar gidilebilir (6rnegin: bu kitap da bir polisi-
ye, burada da kahramanlar kardes, her iki kitapta da hikaye Turkiye'de
geciyor ... gibi).

e Oyun, buttn kitaplar dominoda yerini alana kadar surebilir ya da istenirse
10-15 dakika sonra bitirilir. Oyunun hemen ardindan: “Ortaya konan
kitaplardan en ¢ok hangisini okumak isterdin?” konulu kisa bir sohbet
yapilabilir.
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6 Baslangi¢c Cumleleri

Materyal:
Farkli kitap ve dergilerden olusan bir

secki (6gretmen hazirlayacaktir)
A-3 boyutunda dosya kagitlari
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Bu uyqulamayla égrenciler farkli kitap ve metinleri (makale vb gibi) tanir,
varsayimlar olusturur, bitin metni okumak icin iclerinde bir istek duyar.
Hatta hoglarina giden bir baslangi¢c ciimlesinden ¢ikarak belki kendileri
bile bir hikaye yazarlar.

Surec:

¢ Sinifi Bilgilendirme: Cogu yazar igin kitabin ya da metnin baslangi¢ cim-
lesi belirleyici dnem tasir. Okurlar icin de cogunlukla éyledir! Biz simdi
bu kitaplarda ve dergilerde (yani 6gretmen tarafindan hazirlanmis olan
seckide) bu tdr ciimleleri arayacak ve bunlarla ilgili bilmeceler soracagiz.

e Ogrenciler, kitap ve dergilerde 6zellikle hoslarina giden baslangi¢ ciim-
leleri ararlar. Kuglk 6grencilere 6gretmen ya da daha byuk bir 6grenci
yardim eder. Ogrenciler bulduklari ctimleleri okunakli bir bicimde bir A-3
dosya kagidina yazarlar. Bunu izleyen calismalar gruplar halinde ya da
sinifta beraberce yapilabilir

a) Ogrenciler ctimleleri okur ve belli bir cimlenin hangi kitaptan ya da
dergiden ¢ikmis olabilecegdini tahmine calisir.

b) Ogrenciler, o cimleyle baslayan hikayenin ne tir bir hikaye olabile-
cegine dair varsayimlar gelistirir. Ayni sekilde metnin tirind de tahmine
cahsirlar (polisiye, masal, gazete makalesi, gercekci hikaye, 6gretici kitap,
kullanma talimati vb. gibi)



Secenekler:

e Her bir 6grenci, tahtaya ilistirilen baslangic cimleleri arasindan 6zellikle
hosuna giden birini secer ve bununla ilgili olarak kendisi de bir hikaye
olusturur. En sonunda 6grencilerin kendi olusturduklari hikayeler ile ger-
cek metindeki hikaye birbiriyle karsilastirilir.

¢ Ogrenciler kitap ve metinlerdeki son ctimleyi bulur ve son ciimleden
hareketle o metnin icerigi ya da kaynagina (hangi kitabin bitis cimlesi ...)
dair varsayimlar olusturur.

e Bundan sonraki Alistirma No.7 (varsayim olusturmak) bu calismayi bir
adim daha ileri gottrmek icin elverislidir.
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Materyal:
Cesitli kitaplar

(6gretmen tarafindan
hazirlanmis olacak)

Varsayim Olusturmak

Bir edebi eser okurken kitaptaki olaylarin gelisimiyle kendi beklentilerini

ve varsayimlarini karsilastirabilmek, okurun okuma motivasyonunu yik-
seltir. Okurun tahminleri ya dogrulanacak ya da yanhs cikacaktir. Ozellikle
macera kitaplari, polisiye romanlar bu bakimdan daha da heyecan vericidir.
Ontindizdeki alistirma, 6grencileri varsayim kurma, anlamli beklenti gelistir-
me konularinda bilinglendiriyor.

Sudrec:

e Ogrenciler ikili ekipler halinde bir hikayenin baslangicini okurlar (6rne-
gin ilk bolumuna ya da ilk sayfayi). Kiiclk ya da daha zayif durumdaki
ogrencilere bu bolim bastan asagiya ya da kismen sesli olarak okunabilir
ya da anlatilabilir (ktigtik 6grencilerle blyukleri karisik olarak eslestirmek
mUmkdndar). Sinifin terkibine gére (yasa, cinsiyete ve ilgi alanlarina gére)
bu alistirma icin farkli kitaplar énerilebilir. Onemli nokta: bu alistirma icin
siniftaki cocuklardan en az birinin daha 6nce okumus oldugu ve tanidig
metinler kullaniimalidir.

¢ Baslangic sayfasi okunduktan sonra ikili ekipler olayin ileride nasil ge-
lisecegine dair kendi varsayimlarini tartisir ve not ederler (hikaye nasil
devam edebilir, 6zellikle heyecanli, korkutucu ya da komik olmasi icin ne
olabilir?).

e Ekipler, kendi varsayimlarini sinifla paylasirlar. Kitabi ya da hikayeyi énce-
den bilen biri s6z alarak metnin gercekte nasil gelistigini sinifa anlatir.

Aciklamalar:

Bu konuda iyi ve basit bir n alistirma igin bkz. Alistirma No.6 (Baslangi¢
cUmleleri).

Secenekler:

e BUtdn gruplar ya da gruplarin cogu ayni ilk bolima okur, sonra arala-
rinda tartismaya tutusurlar: Hangi varsayim gercede en yakin olandir,
neden?

e Bu alistirma, sinifta ortaklasa kitap okuma icin de iyi bir baslangictir. Oku-
ma parcasinin baslangi¢ kismi yiksek sesle okunur; 6grencilerin hepsi
metinle ilgili varsayimlarini yazarlar. Sonra bunlar bir ‘Define Sandigi’'na
konur ve saklanir. Parcanin sinifta okunup bitirilmesinden sonra sandik
acilir ve varsayimlarin dogru olup olmadigina bakilir.
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