3 “Senin gormedigin bir sey géoriayorum”

Kres—6. Siniflar

ZEET

Materyal:
Belki resim kitabi

Ogrenciler sézel kelime dagarcigini oyunla gticlendirir, ifade ve dinleme
yeterligini galismis olur.

Oneri:

Oyun sinifla, kictk grupla ya da ikili ekiple oynanabilir.

Plan:

Cocuk, aklinda sinif ortamindan herkesin gérebildigi bir nesne tutar
(6rnegin yazi tahtasi, kapi kolu, lamba ...) ve “senin goéremedigin bir sey
goruyorum” der.

Diger 6grenciler bunun Gzerine bu nesneyi bulmak icin soru sorar.
“Evet” ya da “hayir” ile cevaplanacak sorulara izin vardir; (6rnegin
“Mobilya midir?”, “Kirmizi midir?”). Zekice sorularla olasi nesneler adim
adim elenebilir. Ornegin: “Sinifin sag tarafinda midir? Biyik mudar?
Yesil midir?”. Cevap olumluysa cocuk sorularina devam edebilir; cevap
“hayirsa” sira baska cocuga geger.

Cocuk aranan nesneyi bulur bulmaz (“Yazi tahtasi mi?” “Evet!”), bu
sefer nesne se¢me sirasi kendisine gecer, digerleri de bulmaya calisir.

Secenekler:

Oyun kicUk bir grupla gercek nesnelerin yerine Gzerinde bircok nesne-
nin bulundugu resimlerle de oynanabilir (“bilmeceli hikaye resimler” cok

uygun).

Ogrenciler, nesne yerine Unli bir kisi, 6grenci arkadasi, bir meslek veya
dnceden kararlastiriimis bir konuyla ilgili baska kavramlar ddstnrler.

Ogretmen, dersin konusuyla ilgili bir nesneyi bir kutu veya benzeri bir
seyin icinde saklar. Ogrenciler ne olabilecegi konusunda tahmin yuriitr-
ler. Bu 6neri, ders girisi olarak uygundur (6rnegdin saklanmis bir gtines
g6zIuga “tatil” konusuna giris bdlimund olusturabilir).

Ogrenciler nesne yerine kapali gdzlerle cevre sesleri ve insan seslerini
bulmaya calisir. Bu éneri, dinleme becerisini gelistirmeye ve konsantras-
yonu arttirmaya yarar.
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