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3.-6. Siniflar

A

“Sicak Koltuk”

Ogrenciler edilgen ve etkin sézlii dagarcigini kelimeleri farkli anlatimla
anlatip bulmaya calisir. Ayni zamanda ana dilde climle érnegi dagarcigini
calisirlar.

Plan:

Ogretmen, sinifi iki giclii gruba boler (A ve B). ilk énce “sicak koltuga”
(=sandalye) oturacak iki 6grenci belirler. Tahtanin é6ntinde duran iki
sandalye vardir; sinifa dogru. Bir 6grenci A grubunu, digeriyse B grubunu
temsil eder.

Ogretmen yazi tahtasina bir kelime yazar (6rnegin “pasta” veya “bizim
baskentimiz” veya “gizlice sokulmak”). Tim &grencilerin bildigi bir kav-
ram olmali; sicak sandalyelerde oturan 6grenciler sinifa dogru bakar ve
kelimeyi gérmemeliler.

Ogretmenin komutuyla iki grup da, sicak sandalyedeki grup arkadasina
yazl tahtasindaki kelimeyi anlatmaya calisir. Kelimeyi veya kdkina ke-
sinlikle telaffuz etmemeliler (ederlerse s6z konusu grup o an kaybeder).
Soyle olabilir, arkadaslari, sicak sandalyede oturan gocuga sirayla ipucu
fisildarlar. Sicak sandalyelerde oturan iki 6grenci, ipuclari sayesinde yaz
tahtasinda yazan kelimeyi bulmaya calisirlar.

Sicak sandalyelerde oturan iki 6grenciden birisi, kelimeyi sdyler sdylemez,
s6z konusu grup kazanmis olur.

Artik bir baska kelime ve sicak sandalyede baska ¢grencilerle oyuna de-
vam edilir.

Secenekler:

Ozellikle ADE veya guincel konu baglantili kavramlar secilir (6rnegin:
kdken Glke akarsulari; tarihten dnemli kisilikler). Oyun bdéylelikle yeni bir
konuya giris olarak da kullanilabilir. Bu oyun yasca kiclk égrenciler igin
zorsa bu sekliyle sadece yasca buyuklerle oynanir kiigliklere de daha basit
sekli dusunalar.

Ogrenciler kelimeleri kendileri secer, ya tamamiyla serbest ya da 6gret-
menin verecedi konuyla ilgilidir. Ogretmen, égrencilerin énerilerinden
uygun kelimeleri secer.
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