Belki konusma 6ncesi
1. dile iliskin sorularin ¢c6ziminun goérisuldigi (ana dilde kavramlar),

2. 6gretmenin burada 6zellikle faydali ciimle yapi taslari veya s6z kalipla-
rini (“Fikrimce daha ¢ok ...”, “... daha ¢ok ... buluyorum” gibi kaliplar)
Onerebildigi ve

3. onemli konusma kurallarinin tekrar hatirlatildigr (6rnegin “Dikkatlice
dinliyorum”, “Kimseye fikrinden &6tdr gulinmez”, “Kimsenin sézinu
bolmiyorum” vs. bkz. yukari Unite 9) kisa bir toplanti gerekir.

Soru, 6nce ikili grupta ya da hemen daha buytk bir grupta (dizey grubu
ya da tim sinif) tartisilabilir.
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Materyal:
Belki 6grencilerin
secebilecegi metinler

(masal, hayvan hikayeleri,

hikayeler ...).
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Teatral Anlatim

Dil, jest (el ve viicut hareketleri) ve mimiklerin (yiz ifade sekilleri) kul-
laniimasi, teatral anlatimda ézellikle 6nem tasir. Ogrenciler burada ana
dillerini, giinliik kullanimin cok (zerinde zorlu, ifadesi glicli sekillerde
kullanmayi 6grenirler. Teatral anlatim béylelikle basit konusma kaliplari ile
dramanin kiictik anlatim bicimleri arasinda yerini alir (bkz. Unite 26-28).

Plan:

Giris secenegi: Ogretmen kendi Glkesin-
den ve edebiyatindan, érnegin bir masal,
efsane ya da (cok uzun olmayan) bir
hikaye anlatir. Ogretmen sunumun
mUmkin oldugunca anlasilir, canli
olmasi icin calisir ve Unite 22'nin

Anlati Onerilerini dikkate alir.

Sonrasinda 6gretmen 6grencilere artik kendileri — tek veya kiguk grup-
larda — ayni tirden hikayeyi sunmayi calismalarini séyler. Uygun metinleri
kullanima sunar (daha zayif 6grencilere daha kisa, daha iyi 6grencilere de
daha uzun metin verir).

Canli ve anlasilir anlatimin 6nemli kriterleri tekrar bir araya toplanir (bkz.
Unite 22); 6grenciler bunlara dikkat etmeliler.

Ogrenciler hikaye sunmayi calisirlar (yontem icin bkz. yukari 22).

Sonunda kriter odakli gérisme yapilr, bkz. 22).

Secenekler:

Ogretmen, giris fikri olarak bir resim ya da bir obje gésterir; tim sinif
buna hikaye uydurur, bir cocuk hikayeyi anlatir, diger cocuk devamini
getirir ve bu boylece devam eder. Hikaye, tim cocuklar kendi bolumuna
anlattiktan sonra biter. Anlatilan hikayeler olabildigince, ses yonetimi, jest
ve mimiklerle donanmis olmalidir. Bu secenek éncelikle kiigtik gruplara
uygundur.



e Ogretmen bir konu alanindan kelimelerle yazili kiictik kartlar dagrtir;
kelime kartinda yazili kelimenin icinde gectigi bir cimle kurarak hikaye-
nin basini anlatir. Kelime dagarcigi kartindaki bir kelimeyle cimle kurarak
hikayeye devam eder vs.

e Anlatilan metinler, 6rneg@in bir cd’'ye veya mp3 veri olarak kaydedilip
herkese ulasilabilir hale getirilirse ayri bir motivasyon olur.

26 Gercege Yakin Oyun,
Toplumsal Rol Oyunlari

Asadgidaki oyun tiiri, Unite 8'deki basit rol oyunlarin aksine, ayrintili
ybnergeleri olan daha etkili hazirlanmis anlatimlari icerir. Burada tartisma
becerileri, dilin bilincli ve bicimli kullaniimasi, dil disi 6gelerle (jest, mimik)
ve kendini emin sekilde ifade edebilme becerisi egitilir. Sahneler, konuya
gére konusma stratejilerine ve konu odakli kelime dagarcigina da katki

koyar.
X o
M m e Ogretmen, belli bir catisma, tartisma ya da gerilim potansiyeli olan bir

durumu anlatir.

Materyal:

: Ornekler:
Belki az aksesuar.

a) Okulda, iki 6grenci, biri bilmeyerek digerinin kursun kalemini kirdigi
icin kavga eder.

b) Bos zamanda, iki yerli cocuk veya genc, iki sonradan gelenlerle dalga
gecer.

c) Koken Ulkede tatilde: orada yasayan iki genc, tatile gelen genc kizla
dalga gecer.

d) evde aksam yemeginde: cocuk ebeveyninin kesinlikle istemedigi bir
sey ister (6rnegdin bir kopek veya diskoya gitmek).

o Ogrencilerin bu durumda nasil tepki verecegi sorusuna iliskin grup ya da
sinif tartismasi. Olasi soru ve fikir: Bu durumda kendini nasil hissederdin?
Neler distnirdin? Somut olarak nasil davranirdin? Gercekci cézimler
nelerdir?

e Dilsel kaliplara iliskin olasi gérisme, bkz. asagida “notlar”.

e Tek tek sunumlarda hangi kriterlere 6nem verilmesi gerektigi Gzerine kisa
tartisma (6rnegin ¢c6ztmdn akla yatkinhgi; dilin niteligi; anlasilirlik vs.).
Kriterler seffaf ve 6grenciler tarafindan bilinmelidir. Buraya cok uygun
olan kriterler cizelgeleriyle calisma icin bkz. giris béliminde 4c.

o Ogrenciler gruplara bélinir (ya da kendi baslarina grup olustururlar).
Sunum hazirlama suresi 10-15 dk.; gosterilerinin stresi en fazla 5-8
dakikadir.

e Gruplar bulduklari ¢cézimlerini oynarlar. Her sunum sonrasi (ya da,
grup sayisl azsa: en sonunda) diger 6grenciler kriter odakli geri bildirim
yaparlar.

51



