e Ogretmen bir konu alanindan kelimelerle yazili kiictik kartlar dagrtir;
kelime kartinda yazili kelimenin iginde gectigi bir ciimle kurarak hikaye-
nin basini anlatir. Kelime dagarcigi kartindaki bir kelimeyle ciimle kurarak
hikayeye devam eder vs.

e Anlatilan metinler, 6rneg@in bir cd’'ye veya mp3 veri olarak kaydedilip
herkese ulasilabilir hale getirilirse ayri bir motivasyon olur.

26 Gercege Yakin Oyun,
Toplumsal Rol Oyunlari

Asagidaki oyun tiri, Unite 8'deki basit rol oyunlarin aksine, ayrintili
ybnergeleri olan daha etkili hazirlanmis anlatimlari icerir. Burada tartisma
becerileri, dilin bilincli ve bicimli kullaniimasi, dil disi 6gelerle (jest, mimik)
ve kendini emin sekilde ifade edebilme becerisi egitilir. Sahneler, konuya
gére konusma stratejilerine ve konu odakli kelime dagarcigina da katki

koyar.
X o
M m e Ogretmen, belli bir catisma, tartisma ya da gerilim potansiyeli olan bir

durumu anlatir.

Materyal:

. Ornekler:
Belki az aksesuar.

a) Okulda, iki 6grenci, biri bilmeyerek digerinin kursun kalemini kirdigi
icin kavga eder.

b) Bos zamanda, iki yerli cocuk veya genc, iki sonradan gelenlerle dalga
gecer.

) Koken Ulkede tatilde: orada yasayan iki genc, tatile gelen genc kizla
dalga gecer.

d) evde aksam yemeginde: cocuk ebeveyninin kesinlikle istemedigi bir
sey ister (6rnegin bir kopek veya diskoya gitmek).

o Ogrencilerin bu durumda nasil tepki verecegi sorusuna iliskin grup ya da
sinif tartismasi. Olasi soru ve fikir: Bu durumda kendini nasil hissederdin?
Neler distnirdin? Somut olarak nasil davranirdin? Gercekci ¢coézimler
nelerdir?

e Dilsel kaliplara iliskin olasi gérisme, bkz. asagida “notlar”.

¢ Tek tek sunumlarda hangi kriterlere dnem verilmesi gerektigi Gzerine kisa
tartisma (6rnegin ¢c6ztmdin akla yatkinhgi; dilin niteligi; anlasilirlik vs.).
Kriterler seffaf ve 6grenciler tarafindan bilinmelidir. Buraya cok uygun
olan kriterler cizelgeleriyle calisma icin bkz. giris béliminde 4c.

e Ogrenciler gruplara béliniir (ya da kendi baslarina grup olustururlar).
Sunum hazirlama suresi 10-15 dk.; gosterilerinin stresi en fazla 5-8
dakikadir.

e Gruplar bulduklari ¢czimlerini oynarlar. Her sunum sonrasi (ya da,
grup saylisl azsa: en sonunda) diger 6grenciler kriter odakli geri bildirim
yaparlar.
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Secenekler:

e Giris ve oyun yonergesi olarak hikaye yerine, heyecan dolu bir durumu
gosteren bir resim kullanilabilir.

e Cikis durumlari, tabi 6grenciler tarafindan da 6nerilebilir.

Notlar:

¢ Konu/icerik tartisiimasi sonrasinda konuya bagl olarak ilgili sahne icin
kullanilan konusma kaliplarinin géristldigu bir tur yararl olacaktir. Bu,
konuya iliskin kelime dagarcigi ya da tartisirken yararh olan konusma
kaliplari da olabilir. Bkz. giriste b6lim 2c.

e Catismanin ¢6zUmUnd konu edinen oyun yonergeleri, sosyal beceriyi 6zel
bir bicimde gelistirir; bkz. “Kalturlerarasi Yeterlikler” konulu Kitapcik 4'te
1.5,26,47,52,55,57ve6.7.

27 Varsayimsal (Fiktif) Oyun, Metinlerin
Oyunlastiriimasi (Dramatizasyonu)

Metinden sahnelerin dramatize edilmesi, metnin anlasiimasini destekler,
okuma bélimlerinin kolaylastirilmasini saglar ve égrencilerin sézliiksel ve
sézdizimsel dagarcigini olusturup gelistirmeye yarar. Ana dil egitiminde
metin boélimlerinin oyunlastiriimasi, ézellikle yazi ve standart dil edinimi
acisindan degerli bir aractir. Diger hedef alanlari icin bkz. Unite 8, 26 ve
28.

Plan:

M m W e Cikis noktasi, 6grenciler ya da 6gretmen tarafindan okunup anlatilan

oyunlastirmaya uygun bir metin, bir hikayedir. Bu resimli bir hikaye kitabi

da olabilir.
Materyal:

Belki aksesuar. ¢ Uygun bir sahne sonrasinda (miimkdnse birden fazla kisinin oldugu) ya
da hikayenin 6zellikle heyecanli bir yerinde 6gretmen okumayi ya da sesli
okumay béler. Ogrencilerin, biraz dnce okunan sahneyi kiiciik gruplarda
oynamalarini ya da devami igin bir ¢6zim distnUp sahneye koymalarini
ister.

¢ Yonergeler anlasilir sekilde ifade edilir: Hazirlik stiresi 5-20 dk., sunulmasi
en fazla 5 dk. Akabinde yapilacak son degerlendirmede, gecerli olacak
kriterler tanimlanir (bkz. yukari Unite 26; burada dilsel acilari da g6z
onitnde bulunduran kriterler ¢gizelgesi iyi olur).

e Ogrenciler gruplara ayrilir ya da kendileri grup olusturur. Gésterilerini
hazirlamak icin streleri 5-10 dakikadir. Bu gosteri icin verilen slre sadece
5 dakikadir.

e Gruplar ¢6ztmlerini canlandirir. Her sunu sonrasi (veya, grup sayisl azsa:
sonunda) diger 6grencilerin kriter odakli geri bildirimi yer alir.

Secenekler:

e Metne gore her gruba hikayenin tek bir sahnesi verilebilir. Sonunda sah-
neler birbirine eklenir ve tam bir tiyatro oyunu olarak sahnelenir.

¢ Fiktif oyun, daha dogrusu metinlerin oyunlastirilmasi icin parmak kuklalar
ya da tepegdzde gdlge oyunlari da uygundur.
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