1 . 5 Butunlesmek - Dislanmak

Ogrencilerin bir rol oyunu cercevesinde insanlarin bilincli veya bilincsiz bir

sekilde gruplardan nasil dislandiklarini 6grenmesi. Dislanmis olmakla bag-
lantili duyqularin islenmesi ve davranis olanaklarinin irdelenmesi 6grencile-
rin sosyal ve eylemsel yeterliliklerini tesvik eder.

Ek bilgiler:

o Ogrencilerin rol oyunlari hususunda deneyimli olmasi yararl olur. Onemli
kurallar: Oyun esnasinda yorum yapilmamalidir! Oyundan sonra yorum
yapilabilir.

Materyal:
Bes rol kartinin oldugu e Kaynak: http://www fippev.de/t3/fileadmin/fippev/userdaten/PDF/Anti-Bi-
kart setinde dordd esit as-Ordner/Diskriminierung_Antibias_in_der_Schule.pdf
biri farklidir.
Sdrec:

¢ Ogrencilere verilecek bilgi: Rol oyunu cercevesinde, dort kisinin hararetli
bir sekilde tartistigi ve besinci kisinin tartismadan dislandigi bir durum
canlandinimalidir (yukarida verilen 6rne@e bakiniz. Baska érnekler:
“Deniz Tatili” konulu 4 kart, “Dag Tatili” konulu 1 kart; “Ogretmenlerle
Basim Belada” konulu 4 kart, “Okulda Olumlu Deneyimler” konulu bir

kart.)

e Birer kart verilen bes génulli 6grenci konu hakkinda sohbete baslar (biri-
nin strekli olarak baska bir konudan soz ettigi elbette kisa bir stire sonra
anlasilacaktir). Bu bes 6grenci mekanin ortasinda bulunan bir gemberde
oturur, diger 6grenciler de onlari cevreler. Bir rol oyunu azami 10 dakika
sUrer. Yeterince zaman olmasi halinde oyun baska bir kart setiyle tekrar-
lanabilir.
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¢ Oyundan sonra sinifin tamamiyla asagidaki tirden sorular irdelenir ve
tartisilir:

— Oyuncular kendilerini oyun esnasinda nasll hissetti, simdi nasil hissedi-
yorlar?

— GO&zlemciler neler gérda?

— Daha genel dislama mekanizmalari ve motifleri ile olan ilgi: oyunu-
muzda neden dislama eylemi gerceklesti ve dislamanin yasandigi
baska hangi durumlari biliyorsunuz? insanlarin Gzillmesine yol acan
dislama eylemi nasil 6nlenebilir?
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— Dislamanin yasandigi ve toplumuza 6zgU olan durumlar toplanabilir;
bu durumlarin degistiriimesine yonelik stratejilere iliskin tartismalar.

1 -6 Kisisel Kimlik Molekulu

4.-9. Siniflar

A BER

Materyal:
Kimlik molekdlt calisma kagidi
(asagiya bakiniz).
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Ogrencilerin kendi kiltiirel kimlikleri hakkinda fikir ydirtitmesi, sahip olduk-
lari ortak yénler ile farkliliklarinin farkina varmasi. Ogrenciler sahip olduk-
lari muhtelif grup aidiyetlerini, azinlik ve cogunluk gruplarina aidliyetlerini
ve bu aidiyetlerle baglantili deneyimleri idrak etmesi.

Ek bilgiler:

Kaynak: «A World of Difference», Institute Training Manual, ©1994 An-
ti-Defamation League.

Surec:

Ogrencilere “Kisisel Kimlik Molekaltim” bashkl calisma kagidi verilir, ca-
lismanin amaci anlatilir. Sinif olarak yapilan kisa bir gériisme cercevesinde
ve sonra da bireysel olarak, kendilerini ait hissettikleri gruplar hakkinda
disunurler.

Akabinde merkezdeki daireye isimlerini ve cevre dairelere, kendilerini ait
hissettikleri gruplarin isimlerini yazarlar (aile, okul, bos zamanlar; memle-
ketteki akrabalar, sohbet/chat gruplari, Facebook-arkadaslari vs.).

ikinci bir adimda 6gretmen, grup aidiyetlerini gérinir kilmak amaciyla
bir “ayaga kalkma calismasi” yaptirir. Bu calisma cercevesinde 6gretmen
cesitli gruplarin isimlerini séyler (“Futbol takimi”, “Memleketteki akra-
balar” vs.). S6z konusu gruplari not etmis olan 6grenciler ayaga kalkarak
kisa bir yorumda bulunur. Akabinde calisma kagitlarinda yer almakla
birlikte, ismi s6ylenmeyen kategoriler de zikredilir.

Uclinc bir adimda égrenciler (miimkiin mertebe normalde ¢ok fazla
gorismedikleri 6grencilerle) iki kisilik takimlar olusturur. Her takim kendi
icerisinde, hangi gruplarin ve aidiyetlerin kendilerini bilhassa etkiledigini,
cesitli kisilerin, kisisel veya siyasi olaylarin kendilerine nasil ntfuz ettigini
ve cesitli yasam dinyalarinin (aile, bos zamanlar, milli kalttr ve gelenek-
ler) kendilerinde nasil izler biraktigini tartisir. Bu grubun bir Gyesi olmanin
6zel anlam ve 6nemi nedir? Bu grubun bir Gyesi olmayi kolay veya zor
kilan husus veya hususlar nedir? ikili tartismalarin hangi cercevede ger-
cekleseceg@i dnceden izah edilmelidir.

Calismanin son safhasinda sinifin tamamiyla asagidaki ttirden sorular
irdelenir ve tartisilir. Genel cerceve:

— ki kisilik takiminiz icerisinde tartistiginiz en énemli hususlar nelerdi?
— Kendisi hakkinda yeni ve sasirtici bir husus 6grenen biri var mi?

— "Ayagda kalkma calismasi” veya ikili tartisma etkinliginde ilging bir
husus fark eden var mi (6rn. cinsiyete veya yasa bagl davranis bicimi
olarak)?

— Hangi grup aidiyetleri sorunlu veya tzlcu olarak tecriibe edilebilir?

— Sizce hangi grup aidiyetleri toplumda kabul gértyor, hangileri gérma-
yor?



