5 n 2 Hayir Demeye Cesaretim Var

Ogrencilerin, sézel catisma ¢ézimii ile kurallara riayetin, catisma yéne-
timinde bagarili stratejiler teskil ettigini 6grenmesi. Ogrencilerin, giinlik
hayat icerisinde karsilasabilecekleri yaslarina uygun senaryolar cercevesin-
de dogru bicimde tartismayi calismasi ve 6§renmesi (lletisim becerisi).

Sdreg:

M m w e Ogretmen tipik bir catisma durumu hazirlar ve izah eder. Akabinde bu

durum rol oyunu seklinde iki-tic kez canlandirilir. Ornek: Bir cocuk, oyun-
. cak yap! taslari kullanarak kule yapar. Baska bir cocuk, kuleyi yapan ¢co-
Materyal: cugu itmek ve rahatsiz etmek suretiyle kizdirir. Birinci cocuk, ihtiyaclarini
Yok, oyuna bagli olarak o N . .. . . .
kullanilabilir. diger cocuga acik ve net bicimde séylemek suretiyle tepki verir. “Yapma,
tek basima oynamak istiyorum” veya: “Beni kizdirmani istemiyorum”.
Cocuklarin bu ihtiyaclarini kendinden emin bir ses tonuyla ve cesaretle
ifade etmesi gerekir.

* Bu oyun senaryosu vasitasiyla 6grenciler, ihtiyaclarini dile getirmeye
yonelik net ifadeler 6@renirler. Cocuklar bu ifade bicimlerini daha sonra
gercek hayatta hatirlayabilir ve ihtiyaclarini acik ve net bir sekilde ifade
edebilecek durumda olurlar.

¢ Baska oyun ve 6grenme senaryolarina érnekler: Yapboz oyunu oynarken
rahatsiz edilme, vestiyerde yasanabilecek sorunlu durumlar (kisilerin elin-
den bir seylerin alinmasi veya bir cocuda yer kalmamasi), el isleri kosesin-
de yapilan calismalarda ¢atisma yasanmasi.

¢ Ogrenciler baslangicta cekingen davrandiktan sonra genelde canlanacak-
tir. Bu oyun sayesinde bir taraftan, yasanmasi muhtemel senaryolar strese
maruz kalinmadan canlandirimakta ve farkli durumlarda sergilenebilecek
dogru davranislar calisiimaktadir. Diger taraftan ise bu oyun, biriken stres
ve olumsuz duygulari azaltmaya yaramaktadir.
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