5 5 Sakin Kalmak veya Akilli
. Olan Alttan Alir

1.-6. Siniflar
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Materyal:
Yazi tahtasi veya afis.

Ogrencilerin kiciik rol oyunlari cercevesinde, “Beni tahrik edemezsin!”
siari uyarinca catismadan uzak durmasini 6grenmesi. ikinci bir adimda,
tahrik sonucunda ortaya cikan catisma hallerinden “Hicbir kavgaya girmek
zorunda degilim, déndp gidebilirim” siari uyarinca uzak durmayi 6grenme-
si (iletisim becerisi).

Sdrec:

e Ogretmen, dgrencilerin farkli kavga senaryolarindan bahsetmesini ister.
Bunun Gzerine 6grenciler, kendilerini hedef alan tahriklere ve “kavga tek-
liflerine” nasil tepki verebileceklerinden ve baska hangi stratejilerin uygu-
lanabileceginden séz eder. Ogretmen, égrenciler tarafindan dile getirilen
olasiliklari kartlara veya bir afis Gzerine not eder (yazarak veya cizerek).

e Akabinde 6gretmen, “Sakin kalmak” stratejisine uygun olan cevaplari
belirler ve bu ¢6ztm yollarinin canlandirilmasini (rol oyunu seklinde) ister.
Her canlandirmada asagidaki dort harekete yer verilmelidir: Kollar gégus
hizasinda caprazlayarak birlestirmek, omuzlar yukari dogru cekmek,
“Phh"diyerek sirtini dénmek. Butin égrenciler bu senaryoyu partnerle-
riyle birlikte oynar. Ogretmen yazi tahtasina veya afise soyle yazar: “Sakin
kal — gérmezden gel!”.
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Sakin kal -
gérmezden
gel!

e Ogretmen ikinci adimda, hangi durumlarda yukaridaki gibi bir gérmez-
den gelmenin yeterli olmayacagini sorar. Akabinde, not edilmis olan ¢6-
zUm yollarr arasindan, “Akilli Olan Alttan Alir” stratejisine uygun olanlari
secer. Belirlenen ¢6zUm yollarina iliskin kictk rol oyunlari canlandirilir ve
Uzerinde tartisilir. Ev 6devi olarak buttn égrencilerden, her iki dneriyi de
somut ¢rnekler Gzerinde denemeleri istenir. Bir sonraki derste edinilen
deneyimler paylasilir ve Gzerinde tartisilir.
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