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Materyal:

Uzerlerinden sicaklik derecelerinin
(0°, 50°, 100°) yazili oldugu kartlar,
catisma senaryolari (asagiya bakiniz).

Ogrencilerin, ne tiir catisma hallerine daha hassas tepki verdiklerini 6gren-
mesi. Baska 6grencilerle kendilerini kiyaslamak suretiyle, ¢catismalari éznel
bir sekilde tecriibe edip algiladiklarini 6grenmesi. Onemli olan, bir seyin
dogru veya yanlis olmasi degil, bir kisinin bir durumu ne sekilde yasadigi-

dr.

Sirec:

e Ogretmen konuyu izah eder ve termometre seklindeki tic adet sicaklik
kartini yere koyar. 100°, sicak bir catisma yasandigdi anlamina gelir. 50°,
yasananlarin bir catisma olabilecegi fakat bu olasi catismanin henliz cok
6nemli olmadigi anlamina gelir. 0°, yasanan durumun catisma olarak
algilanmadigr anlamina gelir.

e Simdi 6gretmen, gesitli catisma hallerinin yazili oldugu kartlari okur.
Ogrenciler her seferinde, catismanin siddetine iliskin ¢znel degerlen-
dirmelerine uygun dusen termometrenin hizasinda durur. Daha sonra,
ilgili termometreyi neden sectiklerini kisaca izah ederler. Ogrencilerin bu
acgiklamalarinin yorumlanmamasi gerekmektedir; énemli olan kisisel bakis
acilari ile her 6grencinin catismayi ne sekilde tecriibe ettigidir.

e Akabinde “catisma” kavrami tartisilir ve izah edilir. MUmkin olmasi ha-
linde ortak bir tanim hazirlanir ve not edilir.

Ornek senaryolar:
Okunabilecek sekilde
hazirlanmis senaryolar
ve sicaklik gosteren
kartlar
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Bir 6grencinin okul bahge-
sinde baska bir 6grenciye
gelme takmast.

Bir 6grencinin baska bir
kiz 6grenciye “pagoz”
diyerek hakaret etmesi.

Bir 6grencinin baska bir
ogrenciyi tehdit ederek
ceketini istemesi.

Bir arkadasinin sana para
borcu olmast.

Bir kiz 6grenci, en sevdigi
arkadaslarinin yer aldigi
bir liste hazirlar.

Bir kiz 6grencinin baska

bir 6grenciye "Kokuyorsun” o
demesi.

Bir kiz égrencinin tenef-
fiiste bagka bir 6grencinin
cep telefonunu izinsiz

bir sekilde alarak oyun
oyhamasi.

Bir 6grencinin, yasi kiigiik
bir 6grenciyi dovmesini
engellemek amacryla baska
bir 6grenciyi yere itmesi.

Sen oyun oynamak istiyor-
sun. Fakat arkadasin kitap
okumak istiyor.

ki 6grenci bir 6gretmen
hakkinda tartisiyor.




